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SOBRE A AVIXA

- A comunidade global dos profissionais AV

A associacao da Industria AV Profissional

O ponto de encontro para Conexoes,
Comunidade e Conteudo

O Catalizador para o crescimento do
mercado da experiéncia audiovisual
comercial.

by
AVIXA

Audiovisual and Integrated Experience
Association

A provedora de recursos para
profissionalizacao: Capacitacao,
Certificacao, Normas Técnicas




Xchange

de encontro digital da Industria AV Pro

Construido sob medida
para a Industria AV Pro



AMBIENTE POSITIVO DE APRENDIZAGEM

- Os seminarios virtuais da AVIXA sao eventos educativos e nao promovem
qualquer empresa, marca ou produto em particular sobre outra. Eles se
destinam a ser puramente educacionais e nao devem conter um carater de
venda.

. E totalmente inadequado fazer comentarios negativos ou desprezar outros
apresentadores, empresas ou produtos concorrentes da industria AV, em
qualquer evento de treinamento da AVIXA.
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APRESENTADOR

Juliano Fonseca, CTS
Project Designer

Convergint - Seal

Telecom




OBJETIVO DA SINALIZACAO DIGITAL

- Disseminar informacoes e conteudos.




ONDE ESTA PRESENTE A SINALIZACAO DIGITAL

- Ambientes corporativos - Hospitais

- Sistema de senhas - Fast Food

- Hotéis - Aeroportos

- Shoppings - Arquitetura

- Varejo - OOH (Out of Home)

E outros inumeros locais e aplicacoes




INFORMACOES EXIBIDAS

- Propagandas - Informativos internos
- Sistema de senhas - Noticias

- Cotacoes e acoes - Catalogos e precos

- Voos - Conteudos Diversos

- Power Bl's - Midias




ELEMENTOS

. Servidores e fontes de conteudos

- Players
- Encoders e Decoders

- Sistema de visualizacao

- Gerenciamento_




TIPOS DE TOPOLOGIAS

- Stand Alone
- Servidor Local
- Servidor Remoto

- Sistema de distribuicao de video via IP



STAND ALONE - TOPOLOGIA

.- Sistemas que o conteudo € armazenado diretamente e reproduzido no
player

- Locais que apenas um monitor exibirad o conteudo, como pequenos
comercios




SERVIDOR LOCAL

- Gerenciamento centralizado dos conteudos dentro da infraestrutura local
WELCOME Today weather w

Servidor de Sighage

»
»

B
»

Players

12: 45 e e S

WE LCOM E » Today weather

WE LCOM E » Today weather

Monitor com player embarcado



SERVIDOR LOCAL

- Os conteudos sao armazenados em um servidor local e enviados para os
players e monitores.

- Os conteudos ficam armazenados diretamente nos monitores ou players.

- O gerenciamento se torna centralizado e as configuracoes sao realizadas
atraves de acesso ao servidor, via web ou software.

- Os monitores e players devem estar na mesma rede do gerenciador.

- Em alguns sistemas € possivel a exibicao de mais de um conteudo nas telas,
integracao com outros servidores de dados, dashboard, links de internet,
noticias dentre outros conteudos




SERVIDOR LOCAL

- Utilizados em ambientes coorporativos com multiplas telas.

- Tv coorporativa
- Lojas

- Hospitais

- Hoteis

- Aeroportos

. Industrias



SERVIDOR REMOTO

- O gerenciamento e envio de conteudo para os players
e telas é realizado de maneira remota, através de

. . . Local 1
acesso aos servidores via internet
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SERVIDOR REMOTO

- Utilizado em empresas e lojas com multiplas localidades
. Sistemas OOH (Out of Home)

- Servicos de midia e de marketing

- Players com assinaturas de servicos em nuvens

- Os conteudos também ficam armazenados nos monitores ou players.



SISTEMA DE DISTRIBUICAO VIA IP

- Projeto quando € necessario a distribuicao de conteudos em tempo real
de fontes terceiras *

v
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SISTEMA DE DISTRIBUICAO VIA IP

- Encoders TX, Decoders TX e switch de rede

- Trafego multicast (configuracdes de acordo com o fabricante)
- IGMP (configuracdes de acordo com o fabricante)

- Calculo de banda interna dos switches

. Alguns tipos de compressao H.264, H.265, JPEG2000, SDVoE, com
variacao de banda.

- Calculo de energia para alimentacao POE

w



CALCULO DE REDE

- Verificar no datasheet o quanto de banda

ENCODER TX TIPO 1 30Mbps (h.264), 5Mbps (H.265)  Gigabit switch
ENCODER TX TIPO 2 850Mbps (JPEG 2000) Gigabit switch
ENCODER TX TIPO 3 8.7 Gbps (SDVOE) 10G switch

- Calcular banda para

Vou utilizar 10 encoders tipo 2 no sistema, entdo preciso de um switch de:

10 x 850Mbps = 8.5 Ghps de banda total (bitrate) internamente no switch




CALCULO DE REDE

- Muito importante verificar se a interligacao de switches comporta a banda,
em modo cascata ou Stack

. Muitas interligacdes de switches (uplinks) sao de apenas 10Gb, o limitando
a quantidade de transmissores
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TIPOS DE MONITORES

. Tvs Comerciais
. Monitores Profissionais

- Video Walls

- Painéis de LED

- Painéis outdoor

WE LCO ME : Today weather ‘

- Painéis touchscreen




TIPOS DE MONITORES - O QUE CONSIDERAR

- Brilho (indoor, outdoor)

- Resolucao total do conteudo

- Tamanho dos elementos e fontes

- Posicionamento dos monitores

- Tempo de operacao (16x7 , 24x7)

- Tamanho e distancia de visualizacao

- Tipos de conteudos (ao vivo, playlists)

- ProtecoOes contra poeira, chuva, protecoes industriais




CALCULO DE MONITORES

- NORMA "DISCAS” - DISPLAY IMAGE SIZE FOR 2D CONTENT
. VISUALIZACAO PASSIVA
. TOMADA BASICA DE DECISOES

_ FV
=200 x %En
Where:
IH is the minimum Image Height for the space
FV is the farthest distance a viewer will be from the image

%EH Is the Element Height, which is the height of the element being
viewed expressed as a percentage of overall image height

200 is the Acuity Factor for Basic Decision Making
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